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Izbirni predmet Risanje v geometriji in tehniki je namenjen tistim učencem, ki si želijo spoznati pot izdelka 
od ideje do realizacije. 

V sklopu predmeta učenci iščejo idejo za izdelek, ki bi ga želeli izdelati, ta predmet predstavijo oziroma 
modelirajo v 3D prostoru s programom SketchUp, zanj izdelajo tehnično in tehnološko dokumentacijo s 
programom CiciCAD, nato pa izdelek izdelajo v delavnici. 

SPLOŠNI CILJI PREDMETA 

 Učenci:  

 povežejo znanja in izkušnje o grafični predstavitvi teles z različnih predmetnih področji in iz 
življenjskega okolja, 

 raziskujejo in oblikujejo tridimenzionalne modele preprostih tehničnih predmetov in predmetov iz 
okolja, 

 spoznajo in uporabijo orodja in postopke tridimenzionalnega modeliranja predmetov v virtualnem 
svetu, 

 oblikujejo tridimenzionalni model in ga uporabijo s pomočjo dvodimenzionalnih risb pri izdelavi 
predmeta iz različnih gradiv, 

 razvijajo sposobnost opazovanja, prostorske predstave, predstavljanja razmerij, figur in oblik, 
razumevanja tehničnih problemov, dojemanja zgradbe in funkcije tridimenzionalnega modela, 
ugotavljanja zvez med deli in celoto, 

 s samostojnim ustvarjanjem, oblikovanjem, načrtovanjem in vrednotenjem spoznavajo in razvijajo 
lastne tehniške ustvarjalne sposobnosti, gojijo sodelovanje in delovne odnose v skupini.  

IZ VSEBINE  

Učenci izdelajo:  

 tridimenzionalni model, 

 dvodimenzionalni pogled modela (tehnična dokumentacija), 

 končni izdelek iz različnih gradiv. 

 PRIDOBIVANJE OCEN 

 Ocenjujem teoretično znanje (ob ustni predstavitvi modela) in izdelke. 

 POVEZAVA S PREDMETI  

 z matematiko, 

 računalništvom, 

 likovno umetnostjo. 


