
 

Minecraft Edu tekmovanje 

• Na tekmovanju sodelujejo skupine, v kateri je največ pet učencev. Vsaka 

skupina ima svojega učenca-koordinatorja. 

• Vsak izmed učencev v skupini mora zgraditi enega od naslednjih 

božičnih simbolov: Božiček, božično drevesce, severni jelen, božični 

škrat ter božična nogavica. V primeru, da je v skupini manj kot 5 otrok, 

lahko en otrok zgradi več stvari. Vsak učenec je lahko le v eni skupini. 

• Skupine naj se poimenujejo. 

• Uporabiti morate svet Ice Plains Biome, ki ga najdete v knjižnici biomov, 

do katere dostopate, če v igri sledite menijem Play - View Library - Starter 

worlds - Biomes. Preden ustvarite svet, preverite, da je v ustvarjalnem 

načinu igre (Game mode - Creative) Tekmovanje poteka v enoigralskem 

načinu igre, kar pomeni, da svet ustvari vsak učenec sam. 

• Skupine se prijavijo pri mentorju (S. Štok) do: 24. 12. 2021 Izdelke - slike 

zaslona je potrebno oddati do: 7. 1. 2022  

• Za sodelovanje potrebujete Minecraft: Education Edition, ki ga najdete na 

spletni strani https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download  

• Navodila za namestitev in uporabo Minecraft: Education Edition najdete 

na https://www.digitalschool.si/navodila-za-namestitev-in-uporabo-

mee/. Pri prijavi uporabite svoj AAI račun. 
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